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Culinary products processed from cooking activities such as side dishes, food
and drinks. Culinary is inseparable from cooking activities starting from the
preparation of tools and ingredients, how to cook, serving and enjoying the
results of cooking. Currently, there are many information media about cooking
recipes, namely from recipe books, magazines, websites and so on. However,
the menu is limited to recipe books and magazines, users must buy and store it
so that if the recipe book is not cared for properly it is prone to damage. The
method used for research is the waterfall method, where each stage is done first
before moving on to the next stage. The results of the study used black box
testing, namely observing the results of the execution of applications and
questionnaires to find out the level of user satisfaction with the Culinary Recipe
application. The final result of the research that the author has done is that the
culinary recipe application can help users find recipes and get to know and be
able to cook dishes using existing tools and ingredients, users don't need to
come to the store to buy recipe books.

ABSTRAK

Kuliner hasil olahan dari kegiatan memasak seperti lauk pauk, makanan
serta minuman. Kuliner tidak terlepas dari aktifitas memasak mulai dari persiapan
alat dan bahan, cara memasak, penyajian dan menikmati hasil masakan. Saat ini
banyak media informasi tentang resep masakan yaitu dari buku resep, majalah,
website dan sebagainya. Namun, terbatasnya menu pada buku resep dan majalah,
pengguna harus membeli dan menyimpan sehingga jika buku resep tidak dirawat
dengan baik maka rentan rusak. Metode yang digunakan untuk penelitian adalah
metode waterfall, dimana setiap tahap dikerjakan terlebih dahulu sebelum menuju
ke tahap berikutnya. Hasil penelitian menggunakan pengujian black box yaitu
melakukan pengamatan terhadap hasil eksekusi dari aplikasi dan kuisioner
mengetahui tingkat kepuasan pengguna terhadap aplikasi Resep Kuliner. Hasil
akhir penelitian yang telah penulis lakukan maka aplikasi resep kuliner dapat
membantu pengguna menemukan resep dan mengenal serta bisa memasak
masakan dengan menggunakan alat dan bahan yang ada, pengguna tidak perlu
datang ke toko untuk membeli buku resep.
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1. PENDAHULUAN

Kuliner hasil olahan dari kegiatan masak memasak seperti lauk pauk, makanan serta minuman. Kuliner
tidak terlepas dari aktifitas masak-memasak yang berkaitan dengan makanan, mulai dari persiapan alat dan
bahan, cara memasak, penyajian dan menikmati hasil masakan.

Kata kuliner sering disebut dan didengar luas di Indonesia melalui acara televisi. Kuliner Indonesia
memiliki ciri khas daerah masing-masing mulai dari nama, bentuk dan rasa. Saat ini banyak media informasi
tentang resep masakan yaitu dari buku resep, majalah, website dan sebagainya. Resep yang tertulis di buku resep
maupun internet cara pembuatan harus sesuai dengan petunjuk. bahkan munculah inovasi kuliner, sehingga
menarik orang untuk belajar bahkan bisa dijadikan peluang usaha. Namun, terbatasnya menu pada buku resep
dan majalah, pengguna harus membeli dan menyimpan sehingga jika buku resep tidak dirawat dengan baik maka
rentan rusak.

Perkembangan teknologi saat ini sangat pesat, terutama pada bidang kuliner. Banyak informasi resep
masakan dapat diakses dengan mudah saat ini yang dikumpul dalam sebuah aplikasi android. Pengguna dapat
menginstal dan membuka aplikasi resep tersebut untuk pengguna gunakan dalam mencari resep masakan yang
akan dibuat. Aplikasi android dirancang untuk perangkat layar sentuh seperti telepon pintar (smartphone).

Smartphone adalah telepon genggam atau telepon genggam pintar yang dilengkapi dengan fitur-fitur yang
mutakhir dan berkemampuan tinggi layaknya sebuah komputer. Smartphone juga dapat berjalan pada perangkat
lunak sistem operasi (OS) yang menyediakan hubungan standar dan dasar bagi pengembang aplikasi. Beberapa
orang mendefinisikan smartphone sebagai ponsel pintar dengan fitur canggih seperti Email, Internet, pembaca
ebook dan lainnya. Singkatnya, smartphone merupakan komputer kecil yang memiliki kemampuan sebuah
telephone.(Prawiro, 2018)

Berdasarkan pemaparan tersebut, penulis tertarik untuk membuat aplikasi berbasis android dengan judul
“Rancang Bangun Aplikasi Resep Kuliner Berbasis Android Menggunakan Kodular” penelitian ini bertujuan
untuk memberikan kemudahan pembaca menemukan resep dan mengenal serta bisa memasak masakan dengan
menggunakan alat dan bahan yang ada.

2. METODE PENELITIAN
2.1. Metode Pengumpulan Data

Dalam melakukan penelitian penulis menggunakan metode pengumpulan data guna keberhasilan
penelitian. Adapun prosedur yang digunakan untuk mengumpulkan data-data adalah sebagai berikut :

1.  Wawancara

Wawancara merupakan proses percakapan dan tanya jawab yang diarahkan untuk mencapai tujuan
tertentu. Penulis melakukan wawancara kepada ibu Suwarti selaku pemilik warung makan nazwa mengenai
proses yang digunakan dalam membuat resep di warung makan nazwa.

2. Studi Pustaka
Pengumpulan data resep kuliner dari berbagai sumber membaca buku referensi dan situs internet yang
dapat dijadikan acuan untuk pembuatan aplikasi ini. Misalnya, referensi tentang resep, kodular dan database.

3. Observasi
Selain wawancara dengan pemilik warung makan nazwa, penulis juga mengamati mengenai proses
membuat makanan, mulai dari penyiapan alat dan bahan hingga proses memasak.

2.2. Metode Pengembangan Sistem

Metode Systems Development Life Cycle (SLDC) yang digunakan untuk mengembangkan aplikasi ini
adalah waterfall. Waterfall merupakan metode dalam mengerjakan pengembangan sofiware dimana setiap
tahap dikerjakan terlebih dahulu sebelum menuju ke tahap berikutnya.
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Gambar 3. 1 Perancangan Waterfal

ISTECH, Vol. 11, No. 2, Oktober 2022



ISTECH 27

Berikut penjelasan tentang perancangan waterfall yang digunakan :
1.  Analisa
Analisa yang dilakukan dengan cara menganalisa alur proses pembuatan makanan dengan cara
menulis di buku yang sedang berjalan secara manual serta pengumpulan data seperti informasi resep (Judul,
alat, bahan dan pembuatannya) yang akan digunakan untuk membuat aplikasi.

Desain
Proses desain aplikasi dilakukan dengan menggambarkan desain sistem dan program yang dibuat

menggunakan Context Diagram dan Data Flow Diagram (DFD).

2.

3. Implementasi

Proses implementasi dilakukan setelah proses desain aplikasi selesai. Dimulai dari menginstal
aplikasi, pembuatan project dan input data menu ke database mysql, serta di lanjutkan dengan penambahan
fitur-fitur aplikasi di kodular.

4. Pengujian
Proses pengujian aplikasi yang telah dibuat dengan menjalankan aplikasi secara langsung melalui
smartphone menggunakan kodular companion. Pengujian menggunakan metode black box merupakan
metode pengujian dilakukan dengan mengamati hasil eksekusi serta melakukan survei kepada pengguna

aplikasi.

2.3. Desain Sistem

Desain sistem yang digunakan yaitu Context Diagram, Data Flow Diagram (DFD), dan Entity
Relationship Diagram (ERD).
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Gambar 4. 5 Entity Relationship Diagram

2.4. Rancangan Tampilan

Rancangan tampilan merupakan tahap pertama saat membuat aplikasi. Tahap ini merupakan

penggambaran dari menu-menu yang akan dibuat dalam aplikasi antara lain :

Resep Kuliner

Search

a

Gambar

A Keterangan y,

Gambar

\ec Keterangan Y,

)

Gambar

Keterangan

©

Keterangan

Q

Gambar 4. 6 Rancangan Tampilan Menu Utama
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Gambar 4. 7 Rancangan Tampilan Menu Login Admin

Gambar 4. 8 Rancangan Tampilan Menu Utama Admin
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1. Hasil
Pada sub bab ini akan menjelaskan tampilan implementasi dari aplikasi Resep Kuliner yaitu : tampilan
menu utama pengguna, menu /ogin admin, menu utama admin, dan menu kelola resep.

Resep Kuliner Resep Kuliner
. 2 x

Search

Pisang Crispy

Keterangan

Isi Resep
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3.2. Black Box Testing
Metode pengujian yang penulis gunakan adalah pengujian Black Box Testing. Pengujian aplikasi ini

hanya melakukan pengamatan terhadap hasil eksekusi dari aplikasi yang berfokus pada fungsional aplikasi

tersebut. Hasil pengujian dapat dilihat pada Tabel 4.3.

Tabel 4. 1 Hasil Pengujian.

No. | Uji Fungsional Prosedur yang Hasil yang Kesimpulan
dijalankan diharapkan
1. Menu Utama Pengguna
User masuk ke menu | User memilih menu User dapat Berhasil
utama resep membaca resep

2. Menu Login Admin

Admin Melakukan Admin memasukkan | Admin dapat Berhasil
login ke sistem Username dan masuk ke halaman
Password utama admin

3. Menu Utama Admin

Admin menghapus Admin memencet Data resep pada Berhasil
data resep simbol hapus halaman utama

Terhapus
Admin mengedit data | Admin memencet Data yang di edit Berhasil
resep symbol edit akan terupdate di

halaman utama

4. Menu Kelola Resep

Admin membuat Admin menginput Data resep Berhasil
resep baru data resep dan terupdate di
menyimpannya halaman utama

4. KESIMPULAN
Berdasarkan hasil penelitian yang telah penulis lakukan maka pembahasan dapat disimpulkan sebagai
berikut :
1. Aplikasi Resep Kuliner dapat membantu pengguna menemukan resep dan mengenal serta bisa
memasak masakan dengan menggunakan alat dan bahan yang ada.
2. Dengan adanya aplikasi ini pengguna tidak perlu datang ke toko untuk membeli buku resep.
3. Aplikasi berjalan lancar setelah dilakukan pengujian menggunakan metode Black Box.

5.  SARAN

Berdasarkan hasil penelitian, saran yang dapat penulis berikan yaitu penelitian ini dapat
dikembangkan lagi dengan menambahkan fitur Kategori agar mempermudah dalam mencari pilihan resep
yang kita inginkan.
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