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 GKI FJS Rumainum Church is a split church from GKI Utrecht Sauabas, 

which was founded on June 13 until now. However, the church 

announcement system that uses paper is still ineffective and inefficient. 

Therefore, this research aims to develop an Android application that 

minimizes errors, facilitates the delivery of information, and saves the cost 

of making church newsletters. Data collection methods include observation, 

interviews, and literature study. Application development uses the waterfall 

method, through the stages of analysis, design, implementation with 

Kodular, and testing. The result is the FJS Rumainum Church 

Congregational Warta application which was successfully created using 

Kodular and MySQL tools. This application has a menu about the church, 

worship schedule, information, and login. Application testing uses the 

BlackBox method and the results of the tests show good results, meet the 

specifications set and are expected to help church members get accurate 

information. 
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ABSTRAK  

Gereja GKI FJS Rumainum adalah gereja pecahan dari GKI Utrecht 

Sauabas, yang didirikan pada tanggal 13 Juni hingga saat ini. Namun, sistem 

pengumuman warta jemaat yang menggunakan kertas masih kurang efektif 

dan tidak efisien. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan aplikasi Android yang meminimalisir kesalahan, 

memudahkan penyampaian informasi, dan menghemat biaya pembuatan 

warta jemaat. Metode pengumpulan data meliputi observasi, wawancara, dan 

studi pustaka. Pengembangan aplikasi menggunakan metode waterfall, 

melalui tahapan analisis, desain, implementasi dengan Kodular, dan 

pengujian. Hasilnya adalah aplikasi Warta Jemaat Gereja FJS Rumainum 

yang berhasil dibuat dengan menggunakan tools Kodular dan MySQL. 

Aplikasi ini memiliki menu tentang gereja, jadwal ibadah, informasi, dan 

login. Pengujian aplikasi mengguna metode BlackBox dan hasil dari 

pengujian menunjukkan hasil yang baik, memenuhi spesifikasi yang 

ditetapkan dan diharapkan membantu warga jemaat mendapatkan informasi 

yang akurat. 
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1. PENDAHULUAN  

Teknologi dan Informasi merupakan dua hal yang tidak dapat dipisah saat ini. Hal ini terlihat dari proses 

untuk mendapatkan informasi yang dapat diperoleh secara cepat, tepat dan akurat dengan didukung oleh 

kemajuan teknologi yang semakin canggih. Kemajuan teknologi ini membuat banyak organisasi dan instansi 

menggunakan teknologi berbasis komputer dan jaringan untuk membantu pekerjaanya karena bersifat efektif 

dan efisien. 

Sistem Informasi warta jemaat pada tingkat jemaat fjs rumainum masih manual warta jemaat terkadang 

kurang efektif karena masih menggunakan Pengumuman di akhir ibadah dan menggunakan kertas sebagai 

media dan juga kurang efisien karena sistem mencetak warta jemaat masih menggunakan sistem fotocopy 

dan jumlahnya tidak menentu. Berkatan dengan kendala-kendala di atas, 

Maka dibuatlah rancangan suatu aplikasi warta jemaat gereja gki fjs rumainum. Dan diharapkan aplikasi 

warta jemaat ini akan sangat membantu sekertaris jemaat fjs rumainum dalam menginformasikan jadwal 

ibadah dan kegiatan yang mencakup gereja. Dimana sistem atau aplikasi ini akan melakukan proses Jadwal 

ibadah dam informasi yang mencakup gereja, seiring dengan proses jadwal dan informasi gereja yang akan 

dibuat. 

 

2. METODE PENELITIAN 

Penulis melakukan penelitian ini  pada bulan pada bulan September 2022 sampai hingga bulan Februari 

2023. Penelitian ini dilakukan pada Jemaat FJS Rumainum, Desa Bakaro, Kec Manokwari Timur .Kab 

Manokwari, Provinsi Papua Barat, Rencana Kerja Penelitian ini dapat di lihat pada Tabel 1. 

Tabel  1. Jadwal Kegiatan Penelitian 

Kegiatan 
Bulan 

9 10 11 12 1 2 

Analisis       

Desain       

Implementasi       

Pengujian       

Dalam melakukan penelitian ini dilakukan riset untuk menjaring data-data atau bahan materi yang 

diperlukan. Adapun prosedur penelitian yang digunakan untuk mengumpulkan data-data adalah sebagai 

berikut: 

2.1. Metode Pengumpulan Data 

 Untuk mendapatkan data peneliti menggunakan beberapa metode yaitu :  

1. Observasi merupakan metode dimana peneliti melakukan pengamatan langsung di jemaat gki fjs 

rumainum. 

2. Metode studi pustaka merupakan metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara membaca 

buku-buku yang berhubungan dengan masalah yang dibahas dalam penelitian ini 

3. Metode Wawancara merupakan metode dimana Peneliti melakukan wawancara langsung terhadap 

sekertaris jemaat pada jemaat fjs rumainum. 

2.2. Metode Pengembangan Sistem 

 Dalam tahapan ini Metode yang digunakan untuk mengembangkan aplikasi ini adalah waterfall. 

Waterfall merupakan metode dalam mengerjakan pengembangan software dimana setiap fase dikerjakan 

terlebih dahulu sebelum menuju ke fase berikutnya. 

 

 
Gambar 1. Metode Waterfall 
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1. Analisa yang dilakukan dengan mengumpulkan data serta informasi untuk dijadikan bahan acuan 

dalam rancangan aplikasi Warta Jemaat Gereja GKI FJS Rumainum   

2. Desain aplikasi dilakukan dengan menggambarkan desain sistem dan program yang dibuat 

menggunakan Context Diagram dan Data Flow Diagram (DFD). 

3. Implementasi, melakukan desain aplikasi, tahap selanjutnya adalah Melakukan implemetasi  

menggunakan database MysQl. 

4. Pengujian, tahap ini kemudian dilakukan test untuk melihat apakah sistem yang telah dibuat sesuai 

dengan kebutuhan atau tidak Pengujian dilakukan dengan menggunakan metode black box. Untuk 

pengujian alpha ini yaitu pada pengujian sebagai pengguna, dengan melihat hasil input dan ouput 

aplikasi Warta Jemaat Gereja GKI FJS Rumainum. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
Warta Jemaat Gereja GKI FJS Rumainum masih menggunakan sistem manual yaitu Pengumaman di akhir 

ibadah dan sistem foto copy. Sehingga jika ingin memberikan informasi mengenai jadwal ibadah dan 

kegiatan gereja, Sekertaris jemaat harus memberikan penguman di akhir ibadah terkait jadwal ibadah dan 

kegiatan gereja, membuang waktu dan biaya. Permasalahan yang dapat penulis simpulkan disini adalah 

karena sistem jadwal ibadah dan informasi gereja yang dilakukan masih secara manual dan bagaimana cara, 

penulis membuat aplikasi yang dapat membantu sekertaris jemaat dalam memberikan jadwal ibadah dan 

informasi terkait gereja yang cepat tepat dan akurat. 

3.1.  Context Diagram 

Diagram context pada Aplikasi Warta Jemaat Gereja GKI FJS Rumainum ini menggambarkan dua 

entitas, yaitu admin jemaat dan jemaat, diamana Admin jemaat dan Jemaat dapat mengelola sistem, namun 

hanya admin saja yang dapat menambahkan data Jemaat atau pengguna. 

 

 
Gambar 2. Diagram Konteks 

 

3.2.   Data Flow Diagram (DFD) Level 1 

Diagram konteks atau level 0 merupakan diagram dengan tingkatan paling rendah, dimana 

menggambarkan sistem berinteraksi dengan entitas eksternal secara garis besar. DFD level 0 menjelaskan. 

sistem aplikasi warta jemaat secara garis besar yang melibatkan entintas dan juga data store. Entintas 

yang terlibat dalam sistem ada dua yaitu admin jemaat dan jemaat dan tiga data store, yaitu users, info dan 

jadwal. Sedangkan proses yang terjadi dalam sistem terbagi menjadi 8 proses, yaitu proses lupa password, 

login, logout, ganti password,log out,tentang gereja,jadwal ibadah,tambah jadwal edit jadwal sedangkan 

Jemaat hanya  dapat Login dan Melakukan kelola warta jemaat jika admin jemaat telah menambahkan data 

jemaat. 

 



JISTECH          25 

 

Meike Agnes Rumere: Aplikasi Warta Jemaat Gereja GKI FJS Rumainum Menggunakan  Kodular 

 
Gambar 3. DFD Level 1 

3.3.   Entity Relationship Diagram (ERD) 

Berikut adalah gambar Entity relationship Diagram (ERD), dari Warta Jemaat, dapat dilihat pada Gambar 3 

dibawah ini : 

            

 
Gambar 4. Entity Relationship Diagram 

Rancangan struktur tabel sangat dibutuhkan untuk mendukung perancangan database, Berikut 

Struktur table Aplikasi Warta Jemaat. 

Tabel  2. Struktur Tabel Users 

Kolom Jenis Lebar Meta Data 

Id Int 11 Id dalam 

tabel users 

Nama Varchar 50 Nama 

Admin 
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email Varchar 255 Email user 

password Varchar 255 Password 

user 

Status Varchar 25 Status user 

Tabel  3. Struktur Tabel Info 

Kolom Jenis Lebar Meta Data 

Id Int 11 Id dalam tabel info 

tanggal Date - Tanggal tentang 

informasi yang 

disampaikan 

Jam Time - Jam dari informasi 

yang disampaikan 

judul Varchar 255 Judul informasi 

Isi Text - Isi dari informasi 

kategori Varchar 255 Kategori informasi 

Tabel  4. Struktur Tabel Jadwal 

Kolom Jenis Lebar Meta Data 

Id Int 11 Id dalam tabel jadwal 

tanggal Date - Tanggal ibadah 

Jam Time - Jam ibadah 

kepada Varchar 255 Jemaat yang 

dikunjungi 

liturgi Varchar 255 Pelayan liturgi 

firman Varchar 255 Pelayan  firman  

kategori Varchar 255 Kategori ibadah 

 

3.4. Halaman Home 

Pada bagian ini akan di jelaskan halaman home terbagi menjadi 2, yaitu tampilan untuk jemaat dan 

admin gereja. Tampilan halaman home terdiri dari header, menu dan juga footer dapat dilihat pada 

gambar 6 bahwa menu pada halaman admin dan jemaat berbedah, dimana menu untuk jemaat 

diantaranya (tetang, gereja, jadwal ibadah, informasi dan login) dan untuk admin (tetang, gereja, jadwal 

ibadah, ganti password, informasi dan logout). 

 

 
Gambar 5. Halaman home 

3.5. Pengujian Aplikasi 

Pengujian yang digunakan pada aplikasi Warta Jemaat Gereja GKI FJS Rumainum adalah dengan 

menggunakan metode Blackbox. pengujian ini dilakukan dengan menjalankan semua fitur yang ada pada 
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aplikasi dan kemudian dilihat apakah fungsi  dalam aplikasi tersebut  berfungsi atau berjalan dengan baik 

atau tidak, pengujan tersebut dilakukan oleh pembimbing pertama beserta penulis. 

Tabel  5. Tabel Pengujian Aplikasi 

Fungsi 

yang diuji 

Prosedur yang 

dijalankan 

Hasil yang 

diharapkan 
Hasil 

Membuka 

aplikasi 

Menekan icon aplikasi 

warta jemaat. 

Aplikasi warta jemaat 

tebuka. 

Berhasil 

Menu 

tentang 

Memilih atau menekan 

menu tentang gereja 

Membuka halaman 

tentang gereja. 

Berhasil 

Menu 

jadwal 

ibadah 

Memilih atau menekan 

menu jadwal ibadah 

Membuka halaman 

jadwal ibadah 

Berhasil 

Jadwal 

ibadah 

keluarga 

(WIK I) 

Memilih kategori ibadah 

keluarga WIK I 

Menampilkan data 

jadwal ibadah keluarga 

WIK I 

Berhasil 

Jadwal 

ibadah 

keluarga 

(WIK II) 

Memilih kategori ibadah 

keluarga WIK II 

Menampilkan data 

jadwal ibadah keluarga 

WIK II 

Berhasil 

Jadwal 

ibadah 

kaum 

bapak 

Memilih kategori ibadah 

kaum bapak 

Menampilkan data 

jadwal ibadah kaum 

bapak 

Berhasil 

Jadwal 

ibadah 

kaum 

wanita 

Memilih kategori ibadah 

kaum wanita 

Menampilkan data 

jadwal ibadah kaum 

wanita 

Berhasil 

Jadwal 

ibadah 

kaum muda 

Memilih kategori ibadah 

kaum muda 

Menampilkan data 

jadwal ibadah kaum 

muda 

Berhasil 

Jadwal 

ibadah 

kaum 

remaja 

Memilih kategori ibadah 

kaum remaja 

Menampilkan data 

jadwal ibadah kaum 

remaja 

Berhasil 

Menu 

Informasi 

Memilih atau menekan 

menu informasi 

Membuka halaman 

informasi 

Berhasil 

Informasi 

ulang tahun 

Memilih kategori 

informasi ulang tahun 

Menampilkan data 

informasi ulang tahun 

Berhasil 

Informasi 

berita duka 

Memilih kategori 

informasi berita duka 

Menampilkan data 

informasi berita duka 

Berhasil 

Informasi 

kegiatan 

Memilih kategori 

informasi kegiatan 

Menampilkan data 

informasi kegiatan 

Berhasil 

Informasi 

ibadah 

Memilih kategori 

informasi ibadah 

Menampilkan data 

informasi ibadah 

Berhasil 

Informasi 

lain-lain 

Memilih kategori 

informasi lain-lain 

Menampilkan data 

informasi lain-lain 

Berhasil 

Menu 

Login 

Memilih atau menekan 

menu login 

Membuka halaman 

login 

Berhasil 

Login Menasukan email dan 

password lalu menekan 

tombol login 

Menampilkan halaman 

home admin 

Berhasil 

Lupa 

Password 

Memasukan email lalu 

menekan tombol request 

password 

Password terkirim 

melalui email 

Berhasil 

Menu 

Ganti 

Memilih atau menekan 

menu ganti password 

Membuka halaman 

ganti password 

Berhasil 
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Password 

Ganti 

password 

Masukan password baru 

lalu menekan tombol 

simpan 

Password berhasil 

diperbaharui 

Berhasil 

Tambah 

Jadwal 

Masukan data jadwal lalu 

menekan tombol simpan 

Data jadwal berhasil 

ditambahkan 

Berhasil 

Edit Jadwal Melakukan perubahan 

data jadwal lalu tekan 

tombol simpan 

Data jadwal berhasil 

diubah 

Berhasil 

Hapus 

Jadwal 

Menekan tombol hapus 

pada data yang akan 

dihapus 

Data jadwal berhasil 

dihapus 

Berhasil 

Pilih Ya Data jadwal berhasil 

dihapus 

Berhasil 

Pilih Tidak Data jadwal tidak 

dihapus 

Berhasil 

Tambah 

Informasi 

Masukan data informasi 

lalu menekan tombol 

simpan 

Data informasi berhasil 

ditambahkan 

Berhasil 

Edit 

Informasi 

Melakukan perubahan 

data informasi lalu tekan 

tombol simpan 

Data informasi berhasil 

diubah 

Berhasil 

Hapus 

Informasi 

Menekan tombol hapus 

pada data yang akan 

dihapus 

Menampilkan 

notifikasi konformasi 

Berhasil 

Pilih Ya Data informasi berhasil 

dihapus 

Berhasil 

Pilih Tidak Data informasi tidak 

dihapus 

Berhasil 

Logout Memilih atau menekan 

menu logout 

Keluar dari halaman 

home admin 

Berhasil 

 

4. KESIMPULAN 

Dari hasil Penelitian, perancangan dan pengujian yang penulis lakukan, maka ada beberapa kesimpulan 

yang dapat penulis sampaikan adalah sebagai berikut ; 

 

1. Dengan memanfaatkan tools kodular dan database penulis membuat aplikasi warta jemaat Gerejag 

GKI FJS Rumainum 

2. Aplikasi ini di buat dengan tujuan agar dapat membantu warga jemaat GKI FJS Rumainum 

mendapatkan informasi mengenai gereja dan jadwal ibadah yang lebih akurat. 

3. Pengujian tampilan dan fungsional aplikasi menggunakan metode blackbox telah menghasilkan hasil 

yang baik atau berhasil, dimana semua fitur-fitur yang di uji telah berjalan dan sesuai spesifikasi 

yang telah ditetapkan. 

 

5. SARAN 

1. Bagi penulis atau pengembang aplikasi ini selanjutnya untuk menambahkan List MC pada kategori 

ibadah PAM (Persekutuan Anggota Muda) 

2. Dalam Pengembangan aplikasi ini kiranya dapat menambahkan kategori ibadah KSP 
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